Algodoo

Al llarg de les tasques que has realitzat sobre engranatges has vist diferents mecanismes en
moviment, ja sigui en videos o animacions.

Existeixen diversos programes per a realitzar animacions de mecanismes pero la seva complexitat i
de funcionament obliga a invertir moltes hores. Per sort hi ha un que és especialment indicat per
repreentar la majoria de maquines simples i mecanismes estudiats d'una manera forca senzilla.
S'anomena Algodoo i és un simulador 2D on es tenen en compte els parametres fisics com sén la
gravetat, friccio,...

Podem realitzar la descarrega des de el seglient enllac: Algodoo

La instal.lacid és directe des de Windows o Mac pero si voleu instal.lar-ho a Ubuntu podeu mirar el
segiient enllag: Ubuntu Algodoo



http://www.algodoo.com/download/
http://linuxg.net/how-to-install-algodoo-on-ubuntu-13-04-12-10-12-04-and-linux-mint-15-14-13/

Practica 0: Introduccio6

Al obrir per primer cop Algodoo veurem el nostre entorn de treball tal com mostra la imatge
seglient:

TOP MEML
Change lorguege. Toggle fullscreen, Open eptions,

h Hide windows, Bun futerials and much mere.

BROWSER

Browse & Sove scenes.
Find & Share scenes onkine
Drog & Drop components.
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FROPERTIES
Set matersal end coler.

.| RIGHT-CLICK (o DOUBLE-CLICK)
@ Meke weter, Clone, Show info, Add mechenics,
r sk

TOOLBAR
Teals for Drawing, Editing end

Interact with your scenes.

TOOL OFTIONS ENVIRGNMENT
K’d—‘ Options for the selected tool STMULATION CONTROL Turn enfoff G-w_ ty. Air friction and
Play, pause, unde and redo. :l Background grid.
-

En la part central de la finestra en el dialeg de benvinguda podem seguir les instruccions per a
canviar d'idioma.

Seleccionar idioma

Configura el idioma.
Todos los menus,
propiedades e
instrucciones en Algodoo
estaran en ese lenguaje.

Deutsch

|

English

Espafiol

Frangais

Para cambiario
después de nuevo
puedes hacerlo en
Idioma en el men(

Hrvatski

I =l

Polski

B Mo mostrar




Si volem realitzar canvis posteriors en les opcions del programa podem accedir a la part superior
esquerra.

Archivo Q E El ? Algodoo v2.1.0

Pots realitzar un tutorial per tal de familiartizar-te amb les eines del programa pero recorda que
guan desplaces el ratoli sobre una eina el programa t'indicara la seva funcid.

Aqui tens algunes de les funcions basiques:

Nova escena
Guardar fitxer

Obrir fitxer
Obrir fitxer comunitat Algobox

Obrir objectes predisenyats

Obrir llicons

Si necesites més informacié aqui tens un manual dels diferents menus del programa: manual


http://recitmst.qc.ca/algodoo/wp-content/uploads/2013/02/TutorieldebaseAlgodoo.pdf

Practica 1: Tren d'engranatges

Per realitzar la practica pots seguir aquest video tutorial o els passos que detallem a continuacié:

1.- Crear un engranatge de 12 dents amb el menu lateral esquerra.

2.- Podem comprovar el seu moviment pintjant play[lla la simulacié i seleccionant arrossegar a la
barra d'eines esquerra i arrossegar I'engranatge.

3.- Crear un segon engranatge de 7 dents i ajustar amb el primer engranatge amb I'eina moure.
Executar la simulacdi per veure que els dos engranatges es mouen.



http://vimeopro.com/aimsed/algodoo-tutorials/video/95527894

4.- Dibuixar un tercer engranatge de 20 dents i ajustar al costat del segdn engranatge.
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5.- Comprovar el moviment amb la simulacié. Té forca per desplacar el tren d'engranatges?
Possiblement veuras que no es mouen, i aixo és per que cal assignar quina sera la roda motriu.

Per fer-ho fem doble clic sobre el primer engranatge i dins el menu desplegable seleccionem eixos i
marquem la casella motor. Comprova de nou la simulacid.
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6.- Desa la practica com a nomcognom_p1.phz.



Practica 2: Transmissié per cadena

1.- Obrir una escena de Algodoo i dibuixar dos circumferencies de radi 1m.

2.- Dibuixar una corda al voltant de les dues circumferencies amb I'eina cadena de la barra d'eines.
Dibuixeu una corda ample ja que posteriorment ajustarem la seva posicié.

3. Assignar un eix a cadascuna de les circumferéncies per tal que puguin tenir rotacié quan
realitzem la simulacid i tal com has fet a la practica anterior, marca la casella motor per tal de
convertir una de les circumfeéncies en motriu.




Executar I'animacio i moure les circumferencies per tal de tensar la corda. Vigila per que si la
tenses massa no es moura res !

5.- Sila roda no té prou forga per desplagar la corda hauras d'augmentar el torque de la roda
motriu.

6.- Desa la practica com a nomcognom_p2.phz.



Practica 3: Sistema Biela-Manovella

Per realitzar la practica pots seguir aquest video tutorial o els passos que detallem a continuacié:

1.- Obrir una nova escena i crear un cercle de radi 1m.
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3.- Dibuixar un rectangle de 0,1m d'ample per 2m de llarg i situar una circumferéncia al seu extrem
de radi 0,2m. Fusionar els dos elements fent doble click sobre la circumferencia al menu CSG —
Anadir.
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https://www.youtube.com/watch?v=5W88miVUdUQ

4.- Repetir el procés a I'altre extrem del rectangle.

6.- Col.locar un eix sobre la part inferior de la figura que fa la funcié de biela.




7.- Dibuixar dos rectangles a la part superior. Pots crear un rectangle i utilitzar I'eina clonar fent
doble clic sobre el rectangle.

8.- Crear un rectangle que encaixi entre els dos rectangles anteriors i portar al fons per tal de poder
veure en primer pla la biela.
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9.- Crear un eix a la part superior de la biela i fixar els dos rectangles per a que no tinguin
desplagament en la simulacié amb I'eina fijar. Executar I'animacié per comprovar el moviment.




10.- Si el sistema no té prou forca caldra assignar més torque dins el menu de I'eix de la roda
principal.

11.- Desa la practica com a nomcognom_p3.phz.



Practica 4: Lleva

1.- Crea una nova escena amb Algodoo i dibuixa dos cercles de la mateixa mida.
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2.- Deforma verticalment el cercle de la esquerra amb |'eina escalar i amb I'eina ganivet talla per la
meitat la figura. Pots presionar la tecla majuscules mentre realitzes el tall per a que sigui
completament horitzontal.

3.- Elimina la part inferior de la figura tallada i desplaga el cercle a la seva posicid. Fusiona les dues
peces. Recorda que un cop fusionades cal eliminar la que queda a sobre per veure el resultat.




4.- Segueix els mateixos passos que a la practica anterior a partir del pas 7 per realitzar els
rectangles, fixar-los i assignar I'eixa a la lleva.

5.- Recorda que si el sistema no té prou forga caldra assignar més torque dins el menu de I'eix de la
roda principal.

6.-Desa la practica com a nomcognom_p4.phz.



